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Got Served

Inleiding

Voor ons project kozen we voor een multimediaserver. We beslisten dat de naam “Got Served” zou worden en begonnen eraan. Ons initieel idee was een server die op een plaatselijk LAN mulimedia bestanden aanbiedt. Achteraf hebben wij hier nog het concept van een client aan verbonden om degelijk met de server te kunnen praten
Concept

Broadcasting
De server zal een alive boodschap broadcasten via het ip 230.0.0.1, die kan opgevangen worden door de client. De client kan dan connecteren via het IP van waaruit gebroadcast werd.

TCP connectie

De client en server praten via een tcp connectie. De client stuurt tekstboodschappen en de server antwoord met objecten. Op deze manier kan de bestandslijst opgevraagd worden.

Streaming

Helaas is deze feature niet op tijd klaar geraakt. De server bezit de basis om bestanden via UDP gaan te streamen naar de client.

Technologie

We gebruikten voor de server java.NIO om zo non-blocking te gaan werken. We maakten gebruik van het IP adres 230.0.0.1. 

De client gebruikt DSJ, een platform om DirectX in java te gebruiken

Problemen

Wegens tijdsgebrek werkt de streaming niet en zal dus enkel het opvragen van een lijst van bestanden mogelijk zijn. Indien client en server locaal gerund worden, kan men toch bestanden afspelen.
