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Progress Report
Klasse Level: bevat de monsters en tile array oa
· Modellering

· Implementatie tile array

(Maarten)

Klasse Spel: overkoepelt gevecht en level, bevat de speler, etc

· Modellering

(Maarten)

Klasse Gevecht: behandelt gevechten tussen monsters
· Modellering

· Aanpassen aan de klasse Dobbelsteen

· Inpassen in de Level klasse

(Simon)

Klasse Dobbelsteen: behandelen van random getallen

· Object instantiering toegevoegd voor specifieke dobbelstenen

(Simon)

Alles omgezet naar het model-view-controller principe:
(Simon, Maarten)

Volgende week:

· Resource bundles schrijven

· Data klasse omzetten naar resources

· Gevecht afwerken

· Klasse console herwerken
