1. Teken een sequentiediagram voor een object a van de klasse A.

public class A

{    public void start()

    {
x(); 

    }

    private void x()

    {
y();

    } 

     private void y()

    {
z();

    }

}

2. Teken een sequentiediagram, die de interactie toont tussen de user en de objecten a, b en c.

a1, a2, ..., b1, b2, ...zijn acties die niet aan een ander object gedelegeerd worden.

public class A

{    public void start()

    {
a1(); b.x(); a2(); c. y(); a3();

    }

    public void z()

    {
a4();

    }

}

public class B

{    public void x()

    {
b1(); c.y(); b2(); a.z(); b3();

    }

 }

public class C

{    public void y()

    {  c1();

    }

}

Als elke actie (a1, a2, ....) 1 sec. duurt, wat is dan de totale uitvoeringstijd.

public class A

{

    public void start(getal)  

    {
a1();


if (getal>0)



b.x();


else



y();


a2();

    }

    public void y()

    {
a3();

    }

 }

public class B

{

    public void x()

    {
b1();


if (getal > 0)



a.y();


b2();

         }

 }

